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♥すきるまドリル 小学生のプログラミング学習 ★

なまえ
だっしゅつ ④

イベント3

右を むく

ロボットの を うごかして の 出口に

むかいましょう。

くるま

どの 出口に たどりつきますか。

㋐～㋓から えらびましょう。

く る ま は ま っ す ぐ に し か す す め ま せ ん 。

かべに あたるたびに つぎの めいれいを

じゅんばんに くりかえしていきます。
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く り か え す
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