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♥すきるまドリル 小学生のプログラミング学習 ★

なまえ
ロボットのうごき ③

イベント2

は 1 マ ス す す む ほ う こ う で す 。
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ど の ボ タ ン を お し ま す か 。 〇 を つ け ま し ょ う 。

は と お る こ と が

で き ま せ ん 。

×

⇨ ⇨

⇨

⇨ ⇨ ⇨

△ ⇨ ⇨ ⇨

×

△

〇

□×

△

ロボット を うごかして を めざします。

ボタンを おすと つぎのように めいれいします。

ゴール

うえの

えらんで ボタンを

おしてね

から

 ♥ すきるまドリル　　https://sukiruma.net


